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Ce vase peut contenir 8 FLEURS, peux-tu dessiner les 7 fleurs manguantes ?
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1. Découper I'extrémité de la paille sur 2
cm, une autre surun 1,2 cm.

2. Tremper la paille (2 cm) dans la couleur
et imprimer. Faire de méme avec la
paille de 1,2 cm ( dans une autre cou-

leur)

3. Coller un gommette au centre pour le
cceur de la fleur.

Voila de quoi faire un joli bouquet.




TIGE DE LA FLEUR

LA F L E U R plier lo lige en accordéon,
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MATERIEL : une perforatrice)

- Un pol de pelil-sulsse vide dans lequel coulssera
- Une brochette en bois, dont la brochette en bots.,
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Activités par pliages




Graphisme : relie 2 traits pour faire un petit pont. Fait le tour de la fleur dans une méme couleur.
Fait un deuxiéme tour, dans une autre couleur en tragant des ponts un peu plus grand en partant toujours du cceur de la fleur.

En partant du cceur de la fleur, tu traceras des pétales de plus en plus hauts.
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- Picpuce arrose les légumes et les fleurs du jardin.
Trace le méme chemin a c6té de chaque jardinet.
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TOPOLOGIE PLUS COMPLEXE

o A l'aide de points de repére, I’enfant apprend & structurer un espace limité
(formation des lettres, place des chiffres en calcul).
e Maitrise de la longueur et de la direction du tracé (orientation spatiale). 31
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Trace une croix pour chaque syllabe du mot
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- Avec les 2 séries d’étiquettes restantes, amuse toi a retrouver les paires.

-Tu peux aussi les mettre face cachée sur la table et en faire un jeu de mémoire. Retourne 2 étiquettes jusqu’a ce
que tu découvres les 2 étiquettes identiques.

- Tu peux créer ton référentiel en recherchant les fruits dans des publicités ou revues ou les dessiner
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