Cahier d’activités 4
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Un peu de

manipulation!!!




Décore la maison en suivant le modeéle des étiquettes.

Maitriser son geste - Respecter un code.
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Passe avec ton crayon sur les boucles que fait ce papillon.
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Regarde cet oiseau. Reproduis-le
a I'aide des points ci-dessous.
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F' EXERCER LA DEXTERITE




Passe avec ton crayon sur la ligne en pointillés.

Relie les points comme dans I'exemple.
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Reproduis ces maisons. Les points peuvent t'aider.

(GBJECTIF exercerL

A DEXTERITE



Passe avec ton crayon sur les pointillés du chiffre 4. Essaie ensuite sans
pointillés.
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Colorie le premier chat de la rangée.

Dessine autant de trous sur le
deuxieme morceau de fromage.
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Dessine deux souris supplémen-
taires. Combien y en a-t-il au total?
Ecris le chiffre dans la case.

‘OBJECTIF ECRIRE LE CHIFFRE 4 - LA NOTION « PREMIER » - COMPTER



Trace une belle courbe en passant sur les pointillés.

Reproduis cette maison a l'aide des
points ci-dessous.
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'OBJECTIF EXERCER LA DEXTERITE




= Structuration
spatiale

Observe ce drole de terrain de football. Colorie les souris
qui sont dedans. Barre celles qui sont dehors.




Prénom :

Je trace
Reproduis 4 l'identique les tracés
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=> Structuration
spatiale
Colle des petites gommettes rondes, en respectant
les positions demandées.
dans sur SOUs
A entre X :
a gauche a droite
I
sur devant SOUS
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