
Cahier d’activités   



Fiches de graphisme : les triangles 

Aves une latte, relie des points pour former des triangles 
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Dessine le personnage 

Regarde le modèle et complète... 



Jeu de la chaîne numérique. 

Découper un jeu par joueur. Placer tous les 

chiffres dans un sac , une boîte afin de ne pas 

voir les chiffres. Garder devant soi la tête de la 

chenille sur la table. Chacun son tour, prendre 

un chiffre et le placer à côté de la tête de la 

chenille . Au fur et à mesure, que l’on puisse 

les chiffres, déplacer les chiffres afin de les si-

tuer correctement dans la chaîne. Atten-

tion..vous ne pouvez pas avoir 2 fois le même 

chiffre...donc le replacer dans le sac si c’est le 

cas. Le gagnant est celui qui aura complété en 



Entoure le dessin qui n’est pas pareil aux autres 



Colorie les maisons selon les couleurs indiquées 
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Association  chiffres et quantités—A découper et à coller 





Regarde le modèle et complète... 

Dessine le personnage 




